УТВЕРЖДАЮ

Директор МБОУ ДО СЮТ

_____________ М.Б. Шишмаков
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении открытых городских соревнований по робототехнике
«Цифровые гонки»
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет организацию проведения открытых городских соревнований «Школа профессионалов» по робототехнике  (далее - Соревнования).

1.2.Основными принципами организации Соревнований являются добровольность, объективность, равенство возможностей всех участников.

2.  Цель и задачи Соревнований
Цель - создание условий для активного проявления обучающихся своих личных и творческих качеств, позитивной самореализации в области научно-технического творчества, робототехники.

Задачи:

· привлечь внимание обучающихся к сфере высоких технологий и инновационной деятельности;

· популяризировать современное научно-техническое творчество и робототехнику;

· поддержать обучающихся, проявляющих интерес к наукоемкому производству с применением робототехнических и мехатронных схем.


3. Участники Соревнований
    В Соревнованиях могут принимать участие обучающиеся по возрастным категориям:

обучающиеся возрастной категории от 10 до 13 лет;
обучающиеся возрастной категории от 14 до 17 лет.
4. Место и сроки  проведения
4.1.Дата проведения Соревнований:  25.01.2020 года в 13.00 часов.

4.2. Для проведения тренировок по регламенту «Воздушные гонки» и решения организационных вопросов  по другим регламентам, для всех желающих, назначается день проведения 18.01.2020 года в 13.00 ч на базе МБОУ ДО СЮТ.
4.2. Место проведения: г. Глазов, ул. Т. Барамзиной, д. 22 – с площадкой на базе МБОУ ДО СЮТ. По возникающим вопросам обращаться: МБОУ ДО СЮТ – 

т. 8(34141)3-13-10, сот. тел 89511910956

4.3. Участникам необходимо пройти электронную регистрацию до 19.01.2020 года по ссылке:  
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1toRTmAbcg8GJevZhElO_6-bqQq6g-T33prSQIh4azPQ/edit?usp=sharing
Участники не прошедшие электронную регистрацию к участию в Соревнованиях не допускаются.

4.4. Каждому участнику необходимо внести организационный взнос, утверждённый Советом МБОУ ДО СЮТ в размере 50,00 рублей.
Программа проведения Соревнования 
	№
	Название мероприятия
	Дата 
	Место проведения
	Время 

	1
	Регистрация участников Соревнований
	25.01.2020
	Фойе МБОУ ДО СЮТ
	12.30

	2
	 Старт Соревнований
	
	Выставочный зал
	13.00

	3
	Решение теоретических заданий
	
	Выставочный зал, кабинеты
	13.10-13.30

	4
	Соревнования
	
	Выставочный зал
	13.10-16.00

	5
	Подведение итогов и награждение участников
	
	Выставочный зал
	16.00-16.10


5. Правила Соревнований

5.1.Соревнования состоят из теоретического и практического этапов.

Теоретический этап оценивается по количеству правильных ответов, а практический этап оцениваются по времени прохождения регламентов.

5.2. Участники начинают сборку робота сразу после объявления команды ― «Старт». Если участники заканчивают сборку раньше отведенного времени начисляются бонусные баллы (от 1-5 баллов). 
5.3.Участникам необходимо пройти все 4 этапа Соревнований: 
Возрастная категория 10 – 13 лет

1. Регламент - «Механическое сумо»

2. Регламент - «Слалом по линии»
3. Регламент - «Воздушные гонки»

4. Регламент – Домашнее задание: «Робо Кубок на сцене»
Возрастная категория 14-17 лет

1. Регламент - «Механическое сумо»

2. Регламент - «Лабиринт: туда и обратно»

3. Регламент - «Воздушные гонки»

4. Регламент – Домашнее задание: «Робо Кубок на сцене»
 5.4. Участникам могут начисляться штрафные очки (от 1 до 5 очков) за несоблюдение правил соревнований, правил поведения или за помощь друг другу. За превышение штрафных очков Судья поднимает красную карточку и дисквалифицирует участника от дальнейшего участия в Соревнованиях. НО! Если участники совсем не понимают, что от них требуется, Судья может помочь участнику присоединить 1 деталь. Помогать можно не более 3 раз (1 деталь =1 раз = 1 штрафное очко). 
5.5. Каждый участник Соревнований получает индивидуальный талон (Приложение), с указанием этапов Соревнования, набранных временных секунд, штрафных очков и бонусов.
5.6. В день проведения Соревнований участники должны иметь с собой: 

· портативный компьютер с установленным ПО и рабочими программами для роботов,  сетевой фильтр для подключения к электропитанию;  
· роботы для состязательной категории должны быть построены только с использованием деталей конструкторов LEGO Mindstorms EV3 (базовый). 
· квадракоптер;

· запасные батарейки, аккумуляторы, зарядное устройство, необходимый кабель USB; 
· нельзя использовать винты, клей, веревки или резинки для закрепления деталей между собой.

5.7.   Соревнования в состязательной категории проводятся на специальных 

          полях. Для полей используются черный, жёлтый или красный цвет.

5.8. При необходимости определить победителя Соревнования  при равенстве времени проводятся дополнительные заезды одного из этапов. Робот, победивший в дополнительном заезде, объявляется победителем. 
5.9. Повтор состязательной попытки может быть проведен по решению судей в случаях, когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, ошибки судейства, либо когда неисправность возникла по независящим от участника обстоятельствам.
5.10. Каждый участник Соревнований сам отвечает за состояние и техническую исправность своего используемого оборудования и технических средств.
6. Регламент Соревнований участников в возрастной категории 10-13 лет

6.1. Регламент Соревнований «Механическое сумо»
Требования к роботу
На сборку конструкции дается 25 минут и 5 минут для загрузки программы. 
Габариты (ширина x длина) на момент старта 150х150 мм, высота не регламентируется. Сразу после старта робот может единовременно увеличить размеры до 200х200 мм. Вес робота не должен превышать 750 г. 
Колеса робота не должны быть чрезмерно липкими. Робот, поставленный на лист бумаги А4 не должен при поднятии поднять этот лист за собой. 
Корпус робота не должен содержать металлических деталей (за исключением элементов питания). 
Требования к полю для поединка 
Поле представляет собой белый  круг диаметром 77 см., ограниченный черной 10-20 мм линией. Место старта определяется стартовой рамкой, размерами 150х150 мм.

Условия Соревнований

Перед поединком роботы устанавливаются строго друг напротив друга в стартовой позиции, расположившись спиной  от края стартовой рамки.

По команде судьи участники включают питание роботов. Роботы должны двигаться друг навстречу другу до соприкосновения и не разъединяться до конца поединка. 
Если робот уходит с линии атаки от соприкосновения с соперником, ему присуждается поражение. Исключением является случай, когда соприкосновение потеряно вследствие сложившихся обстоятельств поединка.

Раунд не может быть переигран более 3 раз. Если после третьей переигровки результат раунда не может быть определен, то ни одному из роботов не засчитываются время в этом раунде. В случае, если оба робота потеряли соприкосновение и способность к перемещению, поединок останавливается.

6. Подсчет итогов
Время засчитывается роботу в случае, если:

● робот-соперник коснулся пространства вне поля, включая боковую   поверхность поля за 30 секунд;

● робот-соперник потерял возможность перемещаться (например, перевернулся и потерял контакт ведущих колес с поверхностью);

● если по окончании времени ни один из роботов не коснулся пространства вне поля, побеждает робот, находившийся ближе к центру поля на момент окончания Соревнования.
    Если Соревнования завершаются истечением времени, то побеждает робот,

находившийся ближе к центру поля на момент окончания Соревнования. Если

невозможно достоверно определить, какой из роботов находился ближе к центру поля на момент окончания Соревнования, назначается переигровка. Побеждает робот, набравший наименьшее время.

6.2.  Регламент Соревнований «Слалом по линии»
Требования к роботу
Участник использует робот из предыдущего регламента без внесение каких-либо изменений в конструкцию. Колеса робота не должны быть чрезмерно липкими. Робот, поставленный на лист бумаги А4 не должен при поднятии поднять этот лист за собой. 
Корпус робота не должен содержать металлических деталей (за исключением элементов питания). 
Поле представляет собой плоскую прямоугольную поверхность белого цвета,  с нанесенной на нее черной линией.

Характеристики линии:

● ширина – 10-20 мм;

● минимальный радиус кривизны – 300 мм.

Трасса содержит не менее 2 прямых  углов.

Зона передачи ограничена линиями старта и финиша длиной 300 мм,

ориентированными перпендикулярно линии трассы и симметричными

относительно нее; форма участка трассы внутри зоны передачи - прямолинейная:

● расстояние между линиями старта и финиша (в свету) – 600 мм;

● толщина линий – 10-20 мм;

● цвет линий – черный.

Траектория линии трассы может варьироваться на усмотрение организаторов соревнований.

На выполнение заезда отводится 5 минут.

После запуска робот должен проехать полный круг по трассе. Прохождение трассы прерывается если:
● участник во время движения робота коснулся робота;

● робот сошел с линии более чем на 5 секунд.

 Сход с линии – проекция робота не находится над линией трассы.

Заезд завершается по истечению времени заезда.

5. Условия дисквалификации

Робот может быть дисквалифицирован если действует неавтономно (осуществляется внешнее управление роботом).

6. Подсчет баллов

В зачёт засчитывается время прохождения трассы. По одному штрафному очку начисляется    за касание робота участником, сход с линии более чем на 5 сек. и превышение за отведенное время на заезд.
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6.3. Регламент Соревнований «Воздушные гонки»
    Воздушные гонки -  это Соревнования радиоуправляемых квадракоптеров.  Летательный аппарат должен выполнять задания, не касаясь земли,  преодолевая воздушные препятствия от «Старта»  до «Финиша». Дается одна попытка и учитывается наименьшее время прохождения всей трассы.
6.4. Регламент Соревнований «Домашнее задание: 

«Робо Кубок на сцене»

    Робототехникам необходимо проявить свои творческие способности. Задача участников – подготовить 1-2 минутное творческое выступление с участием робота. Это может быть танец или театральная постановка, история или сказка, ваша фантазия ничем не ограничена. Возможно использование и других реквизитов (шляпа, национальный костюм, борода и т.д.).

7. Регламент Соревнований участников в возрастной категории 14-17 лет

7.1. Регламент Соревнований «Механическое сумо»
Требования к роботу
На сборку конструкции дается 25 минут и 5 минут на составление программы. 
Габариты (ширина x длина) на момент старта 150х150 мм, высота не регламентируется. Сразу после старта робот может единовременно увеличить размеры до 200х200 мм. Вес робота не должен превышать 750 г. 
Колеса робота не должны быть чрезмерно липкими. Робот, поставленный на лист бумаги А4 не должен при поднятии поднять этот лист за собой. 
Корпус робота не должен содержать металлических деталей (за исключением элементов питания). 
Требования к полю для поединка 
Поле представляет собой белый  круг диаметром 77 см., ограниченный черной 10-20 мм линией. Место старта определяется стартовой рамкой, размерами 150х150 мм.

Условия Соревнований

Перед поединком роботы устанавливаются строго друг напротив друга в стартовой позиции, расположившись спиной  от края стартовой рамки.

По команде судьи участники включают питание роботов. Роботы должны двигаться друг навстречу другу до соприкосновения и не разъединяться до конца поединка. 
Если робот уходит с линии атаки от соприкосновения с соперником, ему присуждается поражение. Исключением является случай, когда соприкосновение потеряно вследствие сложившихся обстоятельств поединка.

Раунд не может быть переигран более 3 раз. Если после третьей переигровки результат раунда не может быть определен, то ни одному из роботов не засчитываются время в этом раунде. В случае, если оба робота потеряли соприкосновение и способность к перемещению, поединок останавливается.

6. Подсчет итогов
Время засчитывается роботу в случае, если:

● робот-соперник коснулся пространства вне поля, включая боковую   поверхность поля за 30 секунд;

● робот-соперник потерял возможность перемещаться (например, перевернулся и потерял контакт ведущих колес с поверхностью);

● если по окончании времени ни один из роботов не коснулся пространства вне поля, побеждает робот, находившийся ближе к центру поля на момент окончания Соревнования.
    Если Соревнования завершаются истечением времени, то побеждает робот,

находившийся ближе к центру поля на момент окончания Соревнования. Если

невозможно достоверно определить, какой из роботов находился ближе к центру поля на момент окончания Соревнования, назначается переигровка. Побеждает робот, набравший наименьшее время.

7.2 Регламент Соревнований «Лабиринт: туда и обратно»
1. Требования к роботу

К роботу предъявляются следующие требования:

● ширина: не более 200 мм,

● длина: не более 200 мм;

● высота робота не ограничена.

Во время Соревнований размеры робота могут изменяться, но не должны

превышать 30 см.
2.  Требования к полю

Поле лабиринта состоит из набора ячеек размером 30×30 см. Максимальный размер поля имеет размер 5×11 ячеек. Между ячейками могут быть установлены стенки высотой 15 см. Стенки также установлены по всему периметру лабиринта. Конфигурация лабиринта должна удовлетворять следующим критериям:

● между любыми двумя ячейками существует маршрут, причём единственный.

Критерием единственности маршрута между любыми двумя ячейками может

выступать отсутствие в лабиринте циклов;

● количество ячеек, не ограниченных стенками ни с одной из сторон, не превосходит трёх;

● внутри любого квадрата из четырех ячеек находится хотя бы одна стенка.

Зона старта обозначена красным цветом, зона финиша – зелёным.
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3. Порядок проведения Соревнований
    Попытка каждого участника длится 3 минуты.  
4. Условия дисквалификации

Робот может быть дисквалифицирован в следующих случаях:

● робот действует неавтономно (со стороны участника осуществляется управление роботом);

● во время заезда участник коснулся полигона или робота без разрешения судьи.
5. Порядок подсчета итогов
    Подсчёт очков в заезде производится следующим образом.
Движение робота по полю состоит из двух последовательных этапов –

прохождение маршрута от старта до финиша (далее – маршрут «туда»)

и прохождение маршрута от финиша до старта (далее – маршрут «обратно»).

Прохождение маршрута «обратно» начинается после того, как робот полностью оказался в ячейке финиша. На прохождение дистанции каждому участнику дается одна попытка. 
7.3. Регламент Соревнований «Воздушные гонки»
    Воздушные гонки -  это Соревнования радиоуправляемых квадракоптеров.  Летательный аппарат должен выполнять задания, не касаясь земли,  преодолевая воздушные препятствия от «Старта»  до «Финиша». Дается одна попытка и учитывается наименьшее время прохождения всей трассы.
7.4. Регламент Соревнований «Домашнее задание:

«Робо Кубок на сцене»

    Робототехникам необходимо проявить свои творческие способности. Задача участников – подготовить не более 2 минутное творческое выступление с участием робота. Это может быть танец или театральная постановка, история или сказка, ваша фантазия ничем не ограничена. Возможно использование и других реквизитов (шляпа, национальный костюм, борода и т.д.). Участник может использовать музыку в качестве дополнения к своему выступлению. Будет удобно, если участник отметит начало выступления звуковым сигналом. Участнику начисляются штрафные баллы за превышение отведённого на выступление лимита времени.

Критерии оценивания выступления
	№
	Качество  выступления

	Баллы

	1
	Прослеживается сюжетная линия, или общая тема объединяет всё представление. Идея представления ясна и понятна.
	1-3 балла

	2
	Представление увлекательно на всём своём протяжении.
	1-3 балла

	3
	Гармоничность и продуманность

использования сценического пространства.
	1-3 балла

	4
	Изготовленные  костюмы  дополняют представление и привлекают внимание.
	1-3 балла

	5
	Оригинальное представление.
	1-3 балла

	
	Максимальный балл
	15


8. Жюри и оценка результатов
 8.1 Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами. 

8.2. Судейская коллегия состоит из главного судьи и судей по соревновательным направлениям. Состав судейской коллегии утверждается Оргкомитетом соревнований. 

8.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех Соревнований; все участники должны подчиняться их решениям. В случае возникновения спорной ситуации решение принимается главным Судьей соревнования. 

9.   Награждение участников
9.1. Победитель и призеры определяются в каждой возрастной категории. Победители  Соревнований награждаются медалью, грамотой  и  призами.
9.2. Сертификат участника и  призы – получат все участники Соревнований.
