ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении ΙI открытого  городского турнира по спидкубингу
(сборка Кубика-Рубика на время)
1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения городского турнира по спидкубингу (скоростной сборке Кубика - Рубика) – далее турнир, порядок участия в турнире и определения победителей и призеров.

1.2.   Цель проведения турнира: привлечение обучающихся к занятиям спидкубингом, как увлекательному виду интеллектуального спорта, способствовать развитию логики и системного мышления.

Задачи:
· Реализация Концепции математического образования в образовательном учреждении дополнительного образования;
· Формировать умения принятия решений, стрессоустойчивости и уверенности в себе;

· Развивать пространственное, логическое и абстрактное мышления;

· Формировать стрессоустойчивость и уверенность в себе;

· Совершенствовать цветовосприятие и цветоощущение;

· Развивать способности к творчеству и мелкой моторики;

· Объединить поклонников и фанатов головоломок по спидкубингу.
1.3. Организатором турнира  является  МБОУ ДО СЮТ.

1.4. Для организации и проведения турнира  создается организационный комитет – далее оргкомитет.
1.5. Оргкомитет проводит работу по подготовке и проведению турнира, подводит итоги, решает иные вопросы по организации турнира.
1.6. Оргкомитет вправе устанавливать или отменять дополнительные направления (номинации), указанные в п. 4 настоящего положения, организовывать работу дополнительных секций.
2. Сроки и место проведения турнира
     Турнир проводится в выставочном зале МБОУ ДО СЮТ 2 ноября 2019 года в 14.00 часов. Начало регистрации в 13.30 часов. Для участия необходимо пройти регистрацию по следующей ссылке: http://meplayt4.bget.ru/speedcubing/ телефон для справок 8(34141)3-13-10 или сот. 89511910956.  

3. Участники турнира
     К участию в турнире допускаются обучающиеся с 1 по 11 класс и участники в возрасте 18 лет и старше, чьи навыки позволяют собирать головоломки менее 5 минут. Для проведения турнира необходимо внести организационный взнос в размере 50 рублей. Турнир проводится в следующих возрастных категориях: до 10 лет, 11-13 лет, 14-17 лет и 18+. 
4. Порядок и условия проведения турнира
4.1. Главное условие турнира – участник должен иметь при себе свой кубик-Рубика, который передается организатором для кодирования и необходимый смазочный материал. Для тренировки перед испытаем необходимо иметь свой дополнительный кубик-Рубика. Участников турнира сопровождает взрослый представитель. 
4.2.  Для скоростной сборки классического кубика 3х3 скремблеры (люди, запутывающие кубы и прочие головоломки) заранее перемешивают головоломки – по одной формуле содержащей 15 поворотов. Соревнующиеся проходят к столу. Участнику дается минута на моральную подготовку и 15 секунд на преинстпекцию. Участник нажимает кнопку секундомера и начинает собирать свою  головоломку и после успешной сборки останавливает секундомер нажатием той же кнопки. Сборка будет считаться завершенной, если все грани будут собраны.  На испытание дается 2 (две) попытки. После сборки скремблер оба результата (время сбора) заносит в карточку участника. Лучшее время заносится в общий протокол.
4.3. В зависимости от количества участников (более пяти) и наличия у них других головоломок, проводится по одному туру сборка кубика 2х2, пирамидки Мефферта и других предоставленных головоломок на момент регистрации.

4.4. При сборке головоломки:

4.4.1. Если участник собирает головоломку дольше 5 минут, такая попытка будет считаться использованной, однако время в личном зачете не учитывается;
4.4.2. Если при сборке головоломки участник просит принудительно остановить свою попытку (усталость, добровольный отказ), то попытка считается использованной и время в личном зачете не учитывается;

4.4.3. Если при сборке происходит технический сбой не по вине участника (сбой секундомера, помешали участнику и т.п.) спидкуберу предоставляется дополнительная попытка.

5. Правила турнира

5.1. Турнир проводится в соответствии с действующими правилами и данным положением.

5.2. Участник должен сдать головоломку судье турнира в собранном виде.

5.3. Ответственность организаторов:
5.3.1. Организаторы соревнований не несут ответственности за возможные несчастные случаи на соревнованиях;
5.3.2. Также организаторы не несут ответственности за незначительное повреждение головоломки (царапина, оторванный уголок наклейки);
5.3.3. Организаторы не несут ответственности за утерю головоломки по вине участника;
5.3.4. Организаторы обязуются контролировать процесс судейства и устранять возникающие конфликты;
5.4. Ответственность участников и зрителей.
5.4.1. Участники должны вести себя тихо и не провоцировать конфликтов;
5.4.2. Участники не должны оскорблять других участников или организаторов турнира;
5.4.3. Участники, не выступающие в дисциплине, должны оставаться в зоне ожидания;
5.4.4. Участникам, ожидающие своей очереди, а также зрителям и болельщикам категорически воспрещается выходить из зоны ожидания в зону участников и скремблеров, чтобы не мешать им;
5.4.5. За несоблюдение всех вышеперечисленных правил, возможно удаление с турнира.





6. Подведение итогов и награждение участников турнира
6.1. Турнир проводится по личному зачету. Оценивание происходит в очном этапе – в день проведения турнира.
6.2. Победителем считается участник, победивший в личном первенстве и имеющий наименьшее время сборки головоломки.
6.3. На основании протокола результатов главный судья турнира  сообщает участникам итоги в день проведения мероприятия.

6.4. Все участники турнира награждаются сертификатами, победители и призеры  в каждой дисциплине и возрастной группе награждаются грамотами и медалями.

